IMIE POSTACI GRACZ

NIEZBEDNIKS

KARTA POSTACI

RASA POCHODZENIE
RYBUTY RZUTY OBRONNE UMIEJETNOSCI
NAZWA ATRYBUTU WARTOSC MODYFIKATOR O Sua SUKCESY O O O _ AKROBATYKA (ZRC)
Slt O ZRECZNOSC PORAZKI O O O ATLETYKA (S1L)
@) Konbpycja HISTORIA (INT)
s I l’_A RZUTY OBRONNE NA SMIERC
O INTELIGENCJA INTUICJA (MDR)
ZRC O MaDROSE MEDYCYNA (MDR)
. O CHARYZMA OPIEKA NAD ZWIERZETAMI (MDR)
ZRECZNOSC Kosci wyrRzYMALOSCH

OSZUSTWO (CHA)

PERCEPCJA (MDR)

KLASA PANCERZA

PERSWAZJA (CHA)

PRZYRODA (INT)

=| |+ |+

RELIGIA (INT)

MODYFIKATORY ~ TARCZA, PRZEDMIOTY
ZBROJA ATRYBUTOW L INNE PREMIE

INSPIRACJA *

SKRADANIE (ZRC)

INTELIGENCJA

SZTUKA PRZETRWANIA (MDR)

SLEDZTWO (INT)

WIEDZA TAJEMNA (INT)

MADROSC

CHA

CHARYZMA

WYSTEPY (CHA)

ZASTRASZANIE (CHA)

O OO0 O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0ODO0OO0OO0OO0OO0OO0oOOo

ZWINNE DEONIE (ZRC)

PREMIA Z BIEGLOSCI INICJATYWA SZYBKOSE

WY TRZYMALOSC

UMIEJETNOSCI PASYWNE

ATR. DO CZAROW ST DLA CZAROW PREMIA DO ATAKU TYMCZASOWE PW AKTUALNE PW MAKSYMALNE PW PERCEPCJA (MDR) INTUICJA (MDR) SLEDZTWO (INT)

PRZYGOTOWANE ZAKLECIA EKWIPUNEK ZMYStY, BIEGLOSCI | JEZYKI

ATAKI BRONIA ORAZ SZTUCZKI AKCJE

NAZWA DO ATAKU OBRAZENIA /| RODZAJ OPIS




IMIE POSTACI GRACZ

KLASA I POZIOM POCHODZENIE ROZMIAR WZROST WAGA n ‘

KARTA POSTACI

RASA WIEK PLEC 0oCzZY WLOSY KARNACJA

WYGLAD POSTACI HISTORIA POSTACI

CECHY. 0SOBOWOSCI POZOSTALY EKWIPUNEK, PRZEDMIOIY I SKARB}Y

WIEZI

IDEALY

WADY

NOTATKI ORAZ INNE INFORMACJE






